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In perioada 1-6 iunie, profesorii
Luminita Adamut, Andreea Mandia si
Corneliu Bradateanu au participat la
cursul de formare “Integrating Al in
the classroom with critical thinking”
pe tema integrarii inteligentei
artificiale in procesul de predare si
invatare prin dezvoltarea gandirii
critice in cadrul unei mobilitati
Erasmus la Viena, Austria.

Prima z1 a cursului a debutat cu
activitdti de cunoastere si integrare a
participantilor, urmate de prezentarea
obiectivelor si a programului de




formare. In cadrul sesiunii introductive
au fost abordate concepte generale
privind inteligenta artificiala si
impactul acesteia asupra educatiei.

In continuare, cursantii au realizat
prezentari ale scolilor si organizatiilor
pe care le reprezintd, facilitand
schimbul de experiente si bune practici
educationale intre participantii
proveniti din 9 tari (Thailanda, Franta,
Germania, Portugalia, Spania, Italia,
Croatia, Bulgaria st Romania).

In a doua parte a zilei au fost
introduse notiuni fundamentale de
vocabular specific inteligentei
artificiale, fiind clarificati termeni si
concepte privind utilizarea
instrumentelor ITA in educatie. De
asemenea, a fost prezentat conceptul
de elaborare si optimizare a
instructiunilor adresate sistemelor de
inteligenta artificialda (prompt
engineering), 1ar participantii au
exersat formularea unor prompturi
eficiente pentru obtinerea unor
rezultate relevante si precise.

A doua zi a fost dedicatd cetdteniei
digitale si utilizarii responsabile a
inteligente1 artificiale. Au fost
analizate aspecte privind etica
utilizarii tehnologiilor digitale,
protectia datelor, sigurantan online si
responsabilitatea utilizatorilor in
mediul digital.

De asemenea, au fost prezentate
metode s1 activitati practice pentru
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dezvoltarea competentelor de cercetare
si a gandirii critice in randul elevilor.
Au fost analizate exemple de jocuri si
activitati educationale, precum 7
Source Detectives”, Al Ethics Court”
st “Fact or Fiction Game Show”, care
stimuleaza evaluarea critica a
informatiilor, dezbaterea argumentata
si verificarea surselor intr-un mod
interactiv si atractiv.

Programul zilei urmatoare a inclus o
vizitd educationala la Muzeul Vienei
din Karlsplatz, care a oferit
participantilor oportunitatea de a
explora resurse culturale si
educationale relevante pentru
activitatea didactica.

Activitdtile de formare s-au concentrat
asupra identificarit si1 analizei
fenomenelor de dezinformare, fake
news s1 deepfake. Au fost prezentate
exemple concrete si metode prin care
elevil pot fi sprijinifi sa recunoasca si
sd evalueze critic continutul digital.

In cadrul atelierelor, participantii au
utilizat instrumente de cercetare
asistate de inteligenta artificiala s1 au
explorat modalitati de dezvoltare a
competentelor de documentare si
cercetare.

Accentul a fost pus pe utilizarea
responsabild a acestor tehnologii si pe
evaluarea critica a rezultatelor
generate.

Activitatile urmatoare au fost dedicate
utilizarii inteligentei artificiale pentru
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How can we make critical thinking and res:

Fact or Fiction Game Show:

False information should be made to sound j ]
like a fact

Use buzzers, bells, or hand signals to make it

interactive and multisensory
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rezolvarea de probleme. Au fost
prezentate strategii si exemple de
integrare a [A in diferite contexte
educationale, pentru sprijinirea
procesului de invatare si stimularea
creativitatii.

Ultima parte a zilei a fost consacrata
explorarii chatboturilor bazate pe
inteligenta artificiala. Au fost
analizate avantajele, provocarile, dar
si posibilitatile de wutilizare a
acestora 1In activitatea didactica,
pentru personalizarea 1invatarii,
crearea de continut educational si
sustinerea interactiunii cu elevii.
Ultima z1 de formare a fost dedicata
aplicdrii practice a cunostintelor
dobandite pe parcursul cursului.
Participantit au lucrat in echipe
pentru elaborarea unor planuri de
lectie care sd integreze instrumente si
metode bazate pe inteligenta
artificiala.

Fiecare grup si-a prezentat proiectul,
evidentiind modalitatile de utilizare a
IA pentru dezvoltarea gandirii critice,
a competentelor digitale si a
participdrii active in procesul de
invdtare. La final a avut loc sesiunea
de evaluare si reflectie asupra
experientei de invatare.

Zwua a fost dedicata activitatilor

culturale, oferind participantilor
oportunitatea de a explora patrimoniul
artistic si istoric al Vienei.

Vizita la Muzeul Albertina, care




gdzduieste una dintre cele mai
importante colectii de artda din lume, a
facilitat reflectia asupra evolutiei
expresiel artistice si a perceptiel
vizuale de-a lungul secolelor,
contribuind la dezvoltarea gandirui
critice s1 a competentelor de analiza
culturala.

Totodata, activitdtile desfasurate au
sustinut dialogul intercultural s1
consolidarea relatiilor profesionale.
stabilite in cadrul cursului.
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